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BiENTE

ECOTURISMO
La Qestione_di & affidata alla Cooperativa Gaia di Atessa,
résponsabile dell'elaborazione e dell'attuazione del progetto in tutte le sue fasi.
La nostra realta € staté f'ondaté ed & guidata’da un gruppo di donne sin dal
1996, - '
Nel corso degli anni, Ia'Cooperati'va ha 'gestito 3 Centri di Educazione
Ambientale riconosciuti dalla Re_g'ione 'Abruzzo_ come centri di interesse
regionale (LR" 122/99): il Parco Archeologico Naturalistico di Monte
Pallano, il Centro VlSlte del Parco ¢ la Gallerla del Gusto “II Ristoro dei :
PaIadlnl” Il nostro uItlmo progetto A Casa -di Gala ¢ stato uno spazio
culturale innovativo in cui si mtrecmavano cucma territorio ed educa2|one'
ambientale. :
Abblamo dunque acquisito un esperlenza consolldata ed il nostro |mpegno ha
consentlto di creare percorsi educat|V| stimolanti e |nnovat|V| capaCI di generare

un impatto positivo-sulla comunita e sull’ambiente.
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Nel nostro impegng per I’eduéazioﬁe e Ia divulgazione ambientale, cooperiamo
con il ; ' h di Atessa; lo stesso gestisce il CEA
| Casanatura L’ECO MUSEO di Monte Pallano e il CENTRO. DEL RIUSO del
Comune di Atessa, dove gli oggetti non sono rifiuti ma sono destinati a nuovi
utilizzi. Una rete di collaborazione solidale e attiva con ia Cooperativa Sociale
VOLOentieri di Casoli e I’Aséoc-iazione ANFFAS di Atessa che si occupano

della trasformazione degli scarti e dei rifiuti restituendo loro un nuovo valore.

La struttura che ospita R-Iexpe'ria & concessa dal COMUNE DI ATESSA che
ha accOIté' e éostenuto il progetto: un-intervento' di rigenerazione urbana per
la valorizzazione del patrlmonlo pubbllco che restituisce alla comunita un
luogo vivo, aperto ed inclusivo.

La Banca di Credito Cooperatlvo Itallano BCC ABRUZZI E MOLISE fornisce un
pieno sostegno a questo progetto mnovatlvo anche attraverso la realizzazione d_|.
uno '._spazi,o immersivo fruibile con i’éusilio_ di visori e di altri espedienti .

Amultisensoriali.
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i3 COS’E RIEXPERIA?

~

| UN MUSEO CHE NON TI ASPETTI §§
.-PercorS| mterattlw e dlgltall per educare aIIa v
sostenlblllta N ey
LA NOSTRA MISSIONE
Educare al penS|ero ecologico, sensibilizzando i visitatori II

; sull’impatto delle scelte quotidiane sull’ambiente e
-_promuovendo u‘ria'cultura deIIa_sostenibiIité.

UN’ESPERIENZA IMMERSIVA

GraZ|e alla pedagogla del gioco e alla magia della
' m_usea_llzz_azlone mterattlva la visita diventa un viaggio
emozionale e senSoriaIe adatto a tutte le eta.

UN PUNTO DI INCONTRO

E’ uno spazio erSSIbIIe e mcluswo che offre esperlenze
creative e formatlve rafforzando il senso di appartenenza -
alla comunita e stimolando il confronto.
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Rlexperia & una realta destinata a scolaresche, gruppi organizzati,
famiglie e turisti, a chiunque voglia vivere un’espetienza emozionale e
~ sensoriale che promuove la cultura della sostenibilita ambientale.

. Dal punto di vista didattico, il percorso museale sara differenziato e le
diverse attivita laboratoriali potranno essere scelte in base al livello
scolastico; nello specifico si fara riferimento alla seguente legenda: |
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. SCUOLA DELLINFANZIA
‘  SCUOLA PRIMARIA.

@  SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

4 SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO

LE NOSTRE PROPOSTE POSSONO ESSERE PERSONALIZZATE, ADATTATE ALLE
ESIGENZE SCOLASTICHE ED EFFETTUATE ATTRAVERSO PIU INCONTRI FORMATIVI.




Ristop
Bar ristoro
~ con prodotti del
- territorio ed equo
' solidali

-

-

' LABoratorio
scientifico

Insetti sentinelle
del‘l’amt;j.ente

Rlbelli -
‘Corner shop di
economia solidale
circolare

» PERCORSI E ATTIVITA’ MUSEALI

- CIRCOstanze

Ambientali
Percorso museale
" interattivo e
i digitale

Iege"r)da:

),
Atelier di
- ECOcucina

Cucina sostenibile, =
.. stagionale, antispreco

r

-~

Un mondo da esplorare

Rleduca ;

Formazione e
cittadinanza
ecologica

\

Rlcrea

- Laboratori per
‘bambini Creativita,
riuso e gioco

Harr
Arte del recupero
Eco-design,

- restauro, riciclo
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- CIRCOstanze
~ «  Ambientali
it lDLIDA"I'TICA,'”SOSTENIBILI:I'A,_'
ESPERIENZE SENSORIALI

Un’esperienza educativa e coinvolgente = | iy
 che accompagna i visitatori alla scoperta Aok ] -. : s
del legame tra le scelte quotidiane e il loro ' : S
impatto sul’ambiente. Il percorso.favorisce -
la conoscenza del ciclo di vita di cibo, 4t -

oggetti e vestiti: dall’estrazione delle risorse,
- alla produzione, al consumo, fino allo

"~ Rlexperia

MUSEO DELL’AMBIENTE

-
-

. Far comprendere la relazione
_ esistente tra la rarefazione
ambientale e i nostri consumi

Sm_alt'\mentoﬁ- ' A : : e ' ~« Farriflettere su quanto le prOpfie
Su prenotazione & possibile svolgere il percorso anche a?ltutnl_lnfluenzmo le sorti del
piane '

in lingua inglese (CLIL), con I'obiettivo di unire
contenuti e competenze linguistiche.

PERCORSO DIGITALE INTERATTIVO

- IL PERCORSO E STRUTTURATO IN TRE AREE
41 TEMATICHE CONSECEITIVE: a8 00

. ‘Sensibilizzare a modelli di consumo
~ piu consapevoli e comportamenti
quotidiani piu sostenibili -

A CHI?
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Fai la spesa giusta . WA ey R A A
- per rifletteresu . ' '- ‘ ‘ : ‘
abitudini di acquisto consapevoli __ A : % _
_ Lacasa sostenibile o lau o, QUANDO - PREZZO - DURATA
- per esplorare buone A .

~ .« TUTTO LANNO

- Viaggio nel mio armadio T w0 p?rteclpante
per comprendere -, + 3OREcirca ,
limpatto ambientale dellamoda - = ' T ¥

. pratiche domestiche @7






Rleduca "4 . . Rlexperia
oy MUSEO DELL’AMBIENTE
DIDATTICA, FORMAZIONEE S e S ' ‘ - §
SOSTENIBILITA FINALITA
Un'area ;educativa:pensata: per promuovere . (7 el il sl L ensa s e
la conoscenza e la consapevolezza delle . lapprofondimento di  questioni
principali sfide ambientali del nostro tempo: legate all’ambiente.

‘cambiamento * climatico,  tutela ~ della = .° Pre?dere_CO_nsap:-_\é?Iezza che le
biodiversita, uso sostenibile delle .risorse, s ne adenl auoIdIans ROSINe

AT g produrre : significativi
- economia circolare, energle rinnovabiliz e e clil b piasd doriadit etefh a2 ladin
: ,moIto altro : e sostenibilita '

&

A : : ACHI?
PROPOSTE DIDATTICHE : ] i /5% 2
U Acqua o MR B ‘ ‘ ‘

- uso e abuso dellacqua | _
{ QUANDO - PREZZO - DURATA

Dalla Terra...al carrello
Variabili in relazione all’attivita svblta

consumi responsabili -
Accendi la tua energia verde .

' scelte quotidiane e impatto ambientale ALTRE PROPOSTE

Il clima cambia, e'no;? _ . Convegni
consapevolezza per “agire” 1 WK ‘Corsi e Master professionali .
: By « Presentazioni di libri e film tematici
~ RifiUtili -

: i ~«-Servizio Civile N L
da spreco arisorsa . Coworking _
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+  Rlcrea
DIDATT‘ICA,'CREAT[VITA E RIUSO

| laboratori di creativita sono esperienze
dove gioco, manualita e sostenibilita si
incontrano. : | i

Attraverso attivita pratiche e divertenti, i
piu  piccoli imparano . a - conoscere
'ambiente e a rispettarlo, utilizzando

I

materiali di recupero per creare oggetti,

giochi, decorazioni e piccole opere d’arte.

PROPOSTE DIDATTICHE

i Nonsolocarta R
carta, plastica, alluminio recuperati riutilizzati
_attraverso la tecnica della carta collata -

_ ~ Mettersi in gioco
creazione di giochi e giocattoli
con materiali di scarto

Trame di colori
sperimentazione della tessitura .
con stoffe di scarto

- Frammenti di colore
- piccoli mosaici con tessere
di ceramica recuperate

_ 00

Rlexperia

MUSEO DELL'AMBIENTE

FINALITA

.« Incoraggiare una cultura del riuso
. Stimolare i bambini ad apprendere
tecniche di riuso creativo
. Favorire fantasia e manualita
attraverso la trasformazione di
' oggetti destinati al cassonetto

*so 0

QUANDO - PREZZO - DURATA

. TUTTO ANNO
. € 15 a partecipante
« 3 ORE circa
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© Atelierdi
- ECOcucina

- " CIBO, AMBIENTE E SALUTE

Rlexperia

MUSEO DELL’AMBIENTE

Uno spazio creativo e formativo dedicato alla
riscoperta di un’alimentazione sostenibile: -, FINALITA
come ridurre gli sprechi alimentari,
valorizzare gli" avanzi, utilizzare ingredienti
stagionalie ~ a Km zero e promuovere uno "
~stile di vita sano, piu attento all’ambiente.

- Un’occasione per imparare, condividere e

“cucinare nel rispetto della natura.

AS .
.
I
o

. Trasmettere tradizioni
gastronomiche locali e nazionali.
. Valorizzare il cibo come
patrimonio culturale.
"« Promuovere I'educazione
alimentare consapevolee
sostenibile. Conoscere gli

: - ' - alimenti e le loro proprieta.
b Scopriré la stagionalita dei
R, Y B " prodotti. '
Pasta a ritmo di tradizione ' '

Mani in pasta e grani antichi: :
- LaPastaallachitarra . i : ; A :

- Piccoli pizzaioli crescono” . sl ‘ ‘ ‘
Grani antichi e prodotti localiedi '
stagione per creare la pizza perfetta

A CHI?

QUANDO - PREZZO - DURATA

' I

' Pasticceri per un giorno . ' . . TUTTOLANNO
I “celletti_“della nonna bt AT € 15 a partecipante
Gara di pasticceria R Lyl e s JOREGlrea Fi |






'LABoratorio
+  Sclentifico
INSETTI COME SENTINELLE

Un laboratorio didattico e scientifico -
dedicato allo studio degli insetti come
bioindicatori ambientali.

PROPOSTE DIDATTICHE

Laboratori a cura di Cesare
lacovone, entomologo-naturalista:
Entomologia che passione! ¢ ¢
h.Che insetto ks'o'no?
L’habitat degli insetti
Storia di una farfalla

Il cambiamento climatico ¢ &

All’interno dell’area é presente un allestimento
dedicato alla biologia dei licheni
e al loro utilizzo come sentinelle.
a cura di Stefania Caporale,
lichenologa e naturalista.

experia

MUSEO DELL'AMBIENTE

FINALITA

. Promuovere I'importanza della
biodiversita attraverso la
conoscenza del ruolo ecologico
degli insetti negli ecosistemi

A CHI?
QUANDO - PREZZO - DURATA

". TUTTO LANNO
- € 15 a partecipante
« 3 ORE circa



ALTRE ESPERIENZE EDUCATIVE ;

AL PERCORSO MUSEAEE INTERATTIVO E DIGITALE
E POSSIBILE ABB_INARE ALTRE ESPERIENZE EDUCATIVE

Jhe 4 ATESSA DA SCOPRIRE
- A spasso nel Medloevo
(AN Natura in citta: blodlverS|ta in | i3 Primavera

| amblente urbano AR gl Sl €

PERIODO

.
e :
I '
: X
-

" —»ECOMUSEO DI MONTE PALLANO [} A CHIE' DEDICATO?
« |l percorso della- blodiver5|ta N |

. Lemuradelglgantl | e o i ‘ ‘ ‘

- | sentieri dei pastori

I -

ik -AZIENDA AGRICOLA TERRA NOBILE = DURATA e PREZZO
e DaIIa spiga mille grani - Atessa ;

&
.
¥

Da.concordare in sede
di prenotazione in base
all’esperienza scelta

. g ‘FATTORIA DIDATTICA APICOLTURA TIERI
e | mondo delle apl - Tornareccm

iy LABORATORIO'SCIENTlFICO_ /
_« Licheni :le nostre sentinelle ambientali

_



’ VI ASPETTA TUTTI | GIORNI E 'I:UTTO LANNO
DAL LUNEDI AL SABATO 9:00-17:00 :

_BIGLIETTO :
€10 Percorso Museale Interattivo e Digitale gwdato CIRCOstanze Ambientali

- €15 Un Laboratorio a scelta tra: .Rlcrea, Ecocucina e LABoratorio scientifico
La scheda dettagliata del-laboratorio selezionato sara inviata al momento della
prenotazione '

Per le Esperlenze Dldattlche il prezzo dovra essere concordato in sede di prenotazmne in
base alle scelte effettuate. -

Al’atto della prenotazione dovranno essere - indicate particolari esigenze dovute a:
disabilité, allergie, intolleranze_alimentari, etc. - '

Dall'Autostrada A14- Uscita VAL DI SANGRO

Prendi lo svincolo SS652 Direzione ATESSA e prosegui per circa 11 KM
" Prendi l'uscita ATESSA verso ATESSA elmantie'ni la sinistra

Alla rotonda, segui la seconda uscita per immettersi sulla SS364

Prosegui fino al centro storico di Atessa, in Viale della Stazione, 1.

. Telefono: ' ) n
. Email: v
: —

. Sito web:
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ASSOCIAZIONI |

LEGAMBIENTE
Circolo GREEN LAKE APS

ENTI E AZIENDE

'coM_u_NE DI ATESSA

| BCC | J
ABRUZZi e MOLISE

'CREDITO COOPERATIVO ITALIANO

SASI m ECO I.I\N

MENNA \\1|| LOH 2 (e avlEiina MR RS (BATA

Riexperia, 'inten_de costruire
una rete solida e inclusiva che
coinvolga attivamente tutti gli
attori del territorio , favorendo il
dialogo e la collaborazione con

~enti, associazioni e produttori

locali per affrontare insieme le
sfide legate alla tutela
dell’ambiente e alla sostenibilita

~alungo termine.

PRODUTTORI LOCALI

/ PROFESSIONISTI

"ANTONELLA
PIERANTONIO

.. Designer Grafico

- @ monkeyspace3 ,
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